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Spiel & Spaf mit der Evangelische Jugend Bielefeld ~ *ngey; 0™

Ausleihkonditionen GroR3gerate

Folgende GroRgerate sind durch die Evangelische Jugend Bielefeld ausleihbar.
Ausleihbar taglich in der Woche, sowie Giber das Wochenende von Freitag bis
Montag. Ausleihkosten fiir mehrere Tage/Wochen bitte auf Anfrage.
Fotos der GroRgerate sind den nachsten Seiten zu entnehmen.

Position Preise

1. Tricky Island (g sm) 150,00 Euro

2. Hindernisparcours (9,0x3,8x4,2m) 150,00 Euro

3. Hpfburg (,0x5,0m +5,0m hoch) 150,00 Euro

4. Riesen-Rutsche (s,0x4,0m) 150,00 Euro
Weitere Angebote

Position Preise

Crépes-Gerate

Grof3 (2 Platten) 30,00 Euro

Klein (1 Platte) 20,00 Euro

Waffeleisen am Stiel 15,00 Euro
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Ausleihkonditionen GroBspiele

Folgende GroRspiele sind durch die Evangelische Jugend Bielefeld fiir
15,00 Euro pro Tag/bzw. Wochenende (inkl. Ust.) ausleihbar.

Eine Ausleihe ist in der Woche taglich, sowie liber das Wochenende von Freitag
bis Montag maglich. Ausleihkosten fir mehrere Tage/Wochen auf Anfrage
erhaltlich.

Name

Bamboleo
Maxi

Kurzbeschreibung

A o

24 grolRe Spielsteine liegen auf einer Platte,
die in 35 cm Hohe auf einer Korkkugel
ausbalanciert wird, welche in einer Mulde
auf einem zerlegbaren Sockel liegt. Die
Spieler versuchen nun, nach und nach die
Holzteile von der Platte zu nehmen, wobei
diese das Gleichgewicht halten muss.

Crokinole Hier kann mit Feingefiihl geschnippt

werden, wer am nachsten dran ist, gewinnt.

Das laufende
A

Ein Spiel, bei dem echter Teamgeist gefragt
ist. Nachdem die Seile gespannt sind, steigt
der Partner in der Mitte auf den
Querbalken. Nach seinem Kommando und
nach Absprache der anderen Partner gilt es
nun, das wandelnde "A" Schritt fur Schritt in
Bewegung zu setzen.

Der heilte Mit Feingefiihl von A nach B. Wer schafft es,
Draht ohne den Draht zu beriihren?

Drei Wer schafft es, seine drei Kugeln durch
Gewinnt Fingerfertigkeit am schnellsten nach Oben

zu bringen?
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Kurzbeschreibung
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Exago

Flip-Kick

Flitze-Puck

Jenga Riesen
XXL

Auch in XL

Karl
Kugelfisch

Kegel-Flip

Klotzchen
stoRen

Ein Spal fir junge und Junggebliebene

Wer zuerst vier seiner sechseckigen
Spielsteine in einer geraden Linie auf das
Spielbrett legt, hat gewonnen! Wenn du gut
aufpasst, vorausdenkst und deine Steine
klug anlegst, kannst Du der Gewinner sein.
Kicke die Murmel ins gegnerische Feld und
erhalte einen Punkt.

Flitze deine Pucks in das gegnerische Feld
mit Hilfe des Gummibandes. Viel Erfolg.

Ist ein Spiel fiir groRe und kleine
Baumeister, die gerne Steine stapeln.

Gruppenspiel

Bei Kegel-Flip gibt es verschiedene
Spielvarianten.

Zum einen kdnnen die Mannchen um
gekegelt werden und man erhilt die Punkte
darunter oder zum Anderen, diirfen sie
nicht um gekegelt werden und die Murmel
muss in einem Feld landen.

Wer zuerst die farbigen Klétzchen auf die
gegnerische Seite mit der Kugel
durchschieben kann, bekommt einen Punkt.
Am Ende gewinnt, wer die meisten Punkte
hat.



Name
Kreisel mit
Platte

Palazzo
Paletti

Rush Hour

Schach XXL

Seifenblasen
Set von
Pustefix

Senkrecht-
labyrinth

Shuffle Ball

Tisch-
Labyrinth

Kurzbeschreibung

Wieder verfligbar:

Kreisel Uiber eine Platte drehen lassen, immer
wieder ein groRer SpakR fiir Jung und
Junggebliebene.

Fur alle "Baumeister", die schon immer ihr
Geschick fur Palastbau und ihr Gefihl fur
Statik testen wollten, ist "Palazzo Paletti"
genau das Richtige.

Ziel des Spieles ist es das rote Auto
auszuparken. Es gibt verschiedene
Schwierigkeitsstufen mit verschiedenen voll
Parkplatzen.

Das beriihmte Schach in groR, ideal fiir den
Garten und DraulSen.

Schone, bunte Seifenblasen zum
selbstpusten

Ziel dieses Geschicklichkeitsspiel ist es, eine
Kugel durch einen l6chrigen Parcours zu
mandvrieren.

Es wird abwechselnd je eine Kugel / Chip
gespielt - Jeder Spieler hat die Moglichkeit,
gegnerische Kugeln / Chips aus dem Weg zu
schubsen - Sieger ist, wer am Ende die
meisten Punkte hat!

Hier ist Teamgeist gefragt. Durch Anziehen
und Nachlassen der Strippen wird das
Spielbrett in alle Richtungen bewegt, bis die
Kugel seinen Bestimmungsort gefunden hat.



Name Kurzbeschreibung

Tumblin Dice mcm Schnippe de_inen Waiirfel, erreiche mehr
. - Punkte als die anderen.

Erringe 301 Punkte fiir den Sieg. Fiir das
Spiel sind zahlreiche Spielvarianten
verfligbar, so ist langanhaltender Spielspald
garantiert.

Vier gewinnt z Ist ein taktisches Spiel, bei dem man
versucht durch geschicktes Setzen seiner
Spielsteine eine Viererreihe zu erhalten.
Auch in Holz erhaltlich

Wip-Wap "Streichholzer" stapeln in XXL.




